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REGULAMENTO DO TORNEIO BADMINTON 2019 
 

O torneio de Badminton 2019 decorre desde as 13:00 até às 18:00 do 

dia 3 de maio, estando aberto à participação de todos os elementos 

da comunidade escolar. 

 

 

CAPÍTULO I  

OBJETIVOS 

1.1 O torneio pretende:  

a). Fomentar a prática desportiva do badminton por parte da comunidade 
educativa; 

b). Proporcionar um convívio entre toda a comunidade educativa 
promovendo esta modalidade com vista na Prova de Aptidão Profissional 
de um aluno do 12.ºD. 

 

 

CAPÍTULO II  

INSCRIÇÕES 

2.1. O torneio é aberto a todos os elementos da comunidade educativa 
(professores, alunos e funcionários); 

2.2. As inscrições das equipas estarão disponíveis até 2 de maio às 16:45 
na receção da escola ou através de mensagem privada para as redes 
sociais da Associação de Estudantes (apoiante do evento); 

2.3. Todos os jogadores deverão informar o seu nome completo, turma e 
idade. 
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CAPÍTULO III 

REGRAS BÁSICAS DO BADMINTON (ADAPTADO) 

3.1. O objetivo do Badminton é enviar o volante por cima da rede e 
conseguir que ela toque no campo do adversário. Apenas é permitido um 
toque no volante; 

Serviço: 

3.2. No início de cada jogo será feito um sorteio para saber qual será o 
primeiro jogador a servir;  

3.3. O serviço tem de ser feito com o volante à altura da cintura e 
terá de cair na zona de serviço do adversário;  

3.4. O jogador que ganhar o ponto serve no ponto a seguir; 

3.5. O jogador que serve pela primeira vez deverá estar no 
‘court’ direito de serviço, caso ganhe o ponto passará a servir do lado 
esquerdo e assim irá trocando sucessivamente; 

3.6. No momento do serviço o jogador que vai receber o serviço 
deve estar na diagonal em relação ao outro jogador (ex: o jogador 
serve do seu lado direito, o recetor deve estar do seu lado direito 
também); 

Pontuação: 

3.7. O jogo disputa-se até aos 21 pontos, sendo que quando um 
jogador chegar aos 11 pontos faz-se a troca de lado; 

3.8. O jogo só acaba quando o jogador tiver 2 pontos de diferença em 
relação ao adversário 

 

 

CAPÍTULO IV 

FUNCIONAMENTO/ESPECIFICAÇÕES DO TORNEIO 

4.1. Não são tolerados quaisquer atrasos por parte dos jogadores, se os 
jogadores não estiverem junto ao campo quando o jogo anterior tiver 
acabado ser-lhe-á aplicada uma derrota; 

4.2. Todas as equipas devem comparecer na entrega de prémios de modo 
a poderem ser entregues todos os prémios às pessoas que assim forem 
chamadas; 

4.3. Qualquer indicação do ‘speaker’ deve ser cumprida de imediato. 


